
PLANNING DES VACANCES
de la Toussaint

PETITE SECTION

Lundi

19/10

Mardi

20/10

Mercredi

21/10

Jeudi

22/10

Vendredi

23/10

• Création de pots à crayons 
version Monstres

• Réalisation de pochettes 
sensorielles : thème citrouille

• Confection de pantins 
d’Halloween

• Jeu des fantômes

• Activité Land Art
• Atelier culinaire : fondant  

au chocolat
• Création de chauves-souris
• Atelier culinaire : cocktails 

d’Halloween

• Création de squelettes  
en cotons-tiges

• Création d’un hôtel en carton
• Jeu : à la recherche de la clé
• Confection de guirlandes  

de fantômes

• Expérience « Mon papier  
arc-en-ciel »

• Jeu : Les trésors glacés  
de l’hôtel

• Confection de passeports
• Création de chaudrons  

en peinture

• Initiation au jeu de quilles  
et de lancés

• Expériences d’Halloween
• Créations de cadres  

des petits monstres rigolos
• Confection de fantômes  

en peinture

Sortie à Toumini City  
à Brétigny-sur-Orge

 
Départ : 13h30 
Retour : 16h45

• Jeux de société
• Pâte à modeler

• Jeux d’imitation 
• Peinture avec les doigts

• Jeux d’inclusion
• Fabrication de slime

• Parcours des monstres
• Comptines



PLANNING DES VACANCES
de la Toussaint

MOYENNE SECTION

Lundi

19/10

Mardi

20/10

Mercredi

21/10

Jeudi

22/10

Vendredi

23/10

• Dessin de Dracula
• Création de photophores
• Expériences d’Halloween
• Jeu : la rivière aux crocodiles 

+ parcours

• Création de chauves-souris 
• Balade en forêt + ramassage 

d’éléments naturels
• Création de potions 

magiques

• Visite à la Médiathèque
• Fabrication de momies
• Jeux extérieurs

• Création de masques  
mexicains

• Jeu : relais des petits 
monstres

• Jeu du fils
• Fabrication de portrait  

« Citrouille »

Grand jeu

Sortie à Toumini City  
à Brétigny-sur-Orge

 
Départ : 13h30 
Retour : 16h45

• Fabrication d’un herbier
• Course de rapidité  

+ jeu des cerceaux musicaux
• Fabrication de chapeaux  

de sorcier·ères

• Création de petits fantômes 
• Confection de bouteilles 

sensorielles
• Confection de couronnes

• Création d’une toile :  
le chaudron magique 

• Jeux : le relais des petits 
monstres + épervier 

• Atelier culinaire : cookies

Fête de l’Hôtel Transylvania
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de la Toussaint

GRANDE SECTION

Lundi

19/10

Mardi

20/10

Mercredi

21/10

Jeudi

22/10

Vendredi

23/10

• Réalisation de badges  
avec photos

• Jeudi : Dracula contre  
les chauves-souris

• Jeudi : Loto des Monstres
• Peinture sur le thème des 

Monstres

• Création de monstres  
anti-stress

• Création de monstres 
en carton

• Jeu : la course aux Légos
• Jeu : la statue des Monstres

Sortie à la ferme de la Futaie
 

Départ : 09h15  
Retour : 11h45

• Expérience : la potion 
magique

• Création de bougeoirs
• Jeu : le relais Mastermind

Grand jeu

• Réalisation d’un cadre  
de l’Hôtel Transylvania

• Jeu : relais
• Jeu : la balle vivante
• Fabrication de chauves-

souris

• Fabrication de monstres 
rigolos en bâtonnets de bois

• Jeu : les monstres se 
réveillent

• Atelier culinaire : cocktails
• Décoration de masques 

d’Halloween

• Décoration sur vitres
• Confection de chauves-

souris en papier canson
• Jeux : dauphin·ines  

+ « Dracula appelle ses 
complices » 

• Jeu : la chasse aux monstres

• Création de portraits hantés
• Atelier culinaire : gâteau  

à l’ananas
• Création de citrouilles
• Petits jeux extérieurs

• Expérience : les émotions  
de Dracula 

• Confection d’empreintes  
de fantômes en peinture 

• Peinture avec les mains
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CP

Lundi

19/10

Mardi

20/10

Mercredi

21/10

Jeudi

22/10

Vendredi

23/10

• Jeu : Zombie Run
• Création de cartes VIP  

de l’hôtel

• Atelier culinaire : feuilletés 
au chocolat

• Création de personnages  
en argile

• Fabrication de chambres 
d’hôtel

• Jeu : les chasseurs  
de fantômes

• Découverte du jeu :  
Loup Garou

• Création de panneaux pour 
chambre

Sortie au Jardin d’Acclimatation
 

Départ : 9h 
Retour : 18h30

• Création de marionettes 
articulées

• Jeu : la livraison des 
monstres

• Jeu : sauver l’hôtel
• Création d’un diporama 

Halloween

• Création du manoir  
de Dracula en 3D

• Jeu : les potions magiques
Jeu : Rallye photo
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de la Toussaint

CE1

Lundi

19/10

Mardi

20/10

Mercredi

21/10

Jeudi

22/10

Vendredi

23/10

• Jeu : relais du morpions 
géant

• Création d’une chambre 
d’hôtel

• Confection de badges

• Création de capes  
de vampire

• Réalisation  
de portrait Dracula

• Jeu du gardien  
et du monstre + Duel

• Confection de portes  
Hôtel Transylvania

• Jeu : relais sans les mains
• Création de maisons  

de monstres en bâtonnets

• Confection de fantômes
• Création de miroirs magiques
• Création de chambres en 3D 

Sortie au Jardin d’Acclimatation
 

Départ : 9h 
Retour : 18h30

• Création de Frankenstein
• Atelier culinaire :  

marbré au chocolat
• Jeu : capture du drapeau

• Création de bougies
• Visite à la médiathèque

• Initiation au golf
• Initiation à la thèque
• Création d’un parchemin 

Sortie vélo à Marcoussis
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CE2

Lundi

19/10

Mardi

20/10

Mercredi

21/10

Jeudi

22/10

Vendredi

23/10

• Création de chauves-souris 
suspendues

• Fabriquation de monstres
• Jeu : lancer  

de chauves-souris

Sortie vélo à Marcoussis

• Jeu : la chasse aux clés  
de Dracula

• Initiation au Basket-ball
• Jeu des énigmes

• Multisports au gymnase
• Expérience :  

création de potion magique

Sortie au Jardin d’Acclimatation
 

Départ : 9h 
Retour : 18h30

• Création de masques  
de monstre

• Jeu : Loup-garou / Momie  
/ Fantôme

• Jeu du Time’s Up
• Confection d’araignées

• Décoration de salle
• Initiation à la thèque  

au parc des Célestins
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CM1 ET CM2

Lundi

19/10

Mardi

20/10

Mercredi

21/10

Jeudi

22/10

Vendredi

23/10

• Confection d’un château  
de l’horreur

• Confection de portraits 
de personnages Hôtel 
Transylvania

• Passerelle au service 
jeunesse : CM2 

• Jeu : la balle au capitaine
• Initiation au Fra-ball

• Jeu du Zagamore
• Décors du manoir de rêve

• Jeu du Loup-Garou
• Pixel Art en perles

POUR LES CM1 
Trampoline Parc 

Départ : 11h
Retour : 12h50 

POUR LES CM2 
Sortie au Jardin d’Acclimatation

 
Départ : 9h 

Retour : 18h30

• Jeu : les déménageurs 
• Jeu : « Esquive les 

zombies »

• Atelier culinaire : gâteau  
en forme de cimetière

• Multi-jeux extérieurs
• Fabrication du manoir  

de rêve

• Initiation au Handball  
au gymnase

• Création d’un cercueil hanté 
(décoration)

Jeu de la grille magique


