PLANNING DES VACANCES

d’éete

PETITE SECTION

Lundi
27/07

Mardi
28/07

Mercredi
29/07

Jeudi
30/07

Vendredi
31/07

Création de masques
poissons

Jeu : les animaux gelés
Jeu : péche marine

Jeu : échappe aux requins

Réalisation d’un bassin
pour les poissons

Jeu : soigne les animaux
Fabrication d’aquariums
Expérience : ca coule /
ca flotte

Jeu : dauphins / dauphines
Fabrication de bateaux
pécheurs

Expérience : balles

de couleur

Création d’animaux marins

Parcours de trottinettes
Confection d’un lieu de vie
pour les animaux

Création de bateaux

en bouchons de liege
Réalisation de ta pate

a modeler

@)

@)

@)

@)

Jeu de société
Jeu : devine les animaux

Parcours de motricité
Création de bracelets
coquillages

Peinture propre : découvre
ton animal marin
Réalisation d’animaux
dans leurs milieux naturels

Fabrication de poissons
avec les mains
Création d’une frise
avec les pieds

Sortie a la Bergerie Nationale
de Rambouillet (78120)

Départ : 10h30
Retour : 18h30

Pique-nique

MARCOUSSIS

Village durable




PLANNING DES VACANCES

d’éete

MOYENNE SECTION

Lundi
27/07

Mardi
28/07

Mercredi
29/07

Jeudi
30/07

Vendredi
31/07

Jeu : chasse aux poissons

Confection de bouées
de sauvetage

Jeu : béret poissons
Jeu : trier les déchets

Jeu : course de crabes
Fabrication de ton livre
des métiers marins
Réalisation de bateaux
en origami

Création de jumelles
Jeu : mission sauvetage
Jeu : la brigade aquatique

@)

@)

@)

@)

Jeu : va au Mexique
Jeu : le filet de pécheurs

Jeu : poissons contre
pécheurs
Fabrication d’aquariums

Personnalisation
de dominos marins
Rallye couleurs

Parcours de draisiennes

Création de mobiles crabes

Sortie a la Bergerie Nationale
de Rambouillet (78120)

Départ : 10h30
Retour : 18h30

Pique-nique

<0 o

MARCOUSSIS

Village durable
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- PLANNING DES VACANCES

d’éete

GRANDE SECTION

Lundi
27/07

Mardi
28/07

Mercredi
29/07

Jeudi
30/07

Vendredi
31/07

Jeu : poissons / pécheurs
Création de sous-marins

Réalisation de toiles
(peinture)
Jeu : pécheurs a la ligne

Initiation vélo

Fabrication d’encres
marines
Jeu du phare

@)

@)

@)

@)

Parcours de motricité

Fabrication d’un bateau
péche
Création d’aquariums

de

Jeu : course de marins
Confection d’un harpon

Jeu : latempéte
Création d’un cadre photo
en coquillages

Sortie a la Bergerie Nationale
de Rambouillet (78120)

Départ : 10h30
Retour : 18h30

Pique-nique

<0 o

MARCOUSSIS

Village durable




PLANNING DES VACANCES

d’ete
CP

Lundi
27/07

Mardi
28/07

Mercredi
29/07

Jeudi
30/07

Vendredi
31/07

Jeu : trésors des mers
Création de jumelles
d’explorateur

Jeu : relais Mastermind
Fabrication d’appats

en argile

Jeu : requin VS poissons

@)

@)

Réalisation d’'un aquarium
Fabrication de casquettes
marines

Jeux : capitaine a dit + béret

Création de tableaux
de poissons

Jeu : le pécheur fou
Jeu : raméne ta péche

Sortie a la Mer de Sable
a Ermenonville (60950)

Départ : 9h
Retour : 18h30

Pique-nique

Randonnée a 'Etang du Gué

Jeu : bataille navale
aquatique

Expérience de la cloche
magique

Création de cartes au trésor

@)

@)

Réalisation de phares
lumineux

Jeu : sauve le Pupper Fish
Création de badges

Grand jeu

<0 o

MARCOUSSIS

Village durable



PLANNING DES VACANCES

d’ete
CE1

Lundi
27/07

Mardi
28/07

Mercredi
29/07

Jeudi
30/07

Vendredi
31/07

Création de brassards
des mers
Jeu : les 7 différences

Parcours aquatique
Création de longues vues

@)

@)

« Création de poissons
en pate-auto-durcissante
« Parcours du sauveteur

en mer

Visite aux ainés de Repotel

Sortie a la Mer de Sable
a Ermenonville (60950)

Départ : 9h
Retour : 18h30

Pique-nique

« Initiation aux nceuds marins
« Création de tableaux

Visite a la médiatheque :

des mers Ludotheque
« Tournoi de Mélkky
«  Création d’un passeport des Grand jeu

métiers de la mer

".'

S

MARCOUSSIS

Village durable




PLANNING DES VACANCES

d’ete
CE2

Lundi
27/07

Mardi
28/07

Mercredi
29/07

Jeudi
30/07

Vendredi
31/07

Initiation au badminton
au gymnase

Création de portes-clefs
en plastique fou

Fabrication de cannes
a péche
Jeu des énigmes

@)

@)

Création de hublots
Atelier théatre :
les tableaux d’expédition

Jeu: la course a la péche
Atelier peinture :
les végétaux

Sortie a la Mer de Sable
a Ermenonville (60950)

Départ : 9h
Retour : 18h30

Pique-nique

Création d’un sous-marin
Jeu de la bataille navale

Sortie vélo a la forét

séante de Bellejame
Chasse au trésor
Création de carnets Grand jeu

d’explorateur

<0 o

MARCOUSSIS

Village durable




PLANNING DES VACANCES

d’ete
cmi1/Cm2

Lundi
27/07

Mardi
28/07

Mercredi
29/07

Jeudi
30/07

Vendredi
31/07

Initiation au badminton
au gymnase
Création de cartes marines

Activité pyrogravure
Jeu : la chasse a la boussole

@)

@)

CM2 : passerelle au Service
Jeunesse
Olympiades des marins

Création de carnets
météorologiques
Fabrication de longues vues

Sortie a la Mer de Sable
a Ermenonville (60950)

Départ : 9h
Retour : 18h30

Pique-nique

Jeu : le phare perdu
Création de créatures
abyssales

Jeu : la bataille des
explorateurs
Jeu de la créature cachée

@)

@)

Confection d’un sous-marin
en argile
Jeu de piste

Grand jeu

<0 o

MARCOUSSIS

Village durable



